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Loop-Points

Die Liste der Control-Commands, die sich auf einen D) Player beziehen und die LoopPoint Funktionen
betreffen (am Beispiel PLAYER _A):

PLS_CURRENT PLAYER_A_SELECTLOOPPOINT PLS_CURRENT PLAYER_A SETLOOPPOINTTYPE
PLS CURRENT PLAYER A PLAYLOOPSAMPLE

Die Parameter sind im User Manual beschrieben.

Bei PLS_CURRENT PLAYER x PLAYLOOPSAMPLE ist zu beachten, dass nur die LoopPoints A und B
automatisch gesampled werden. D.h. die LoopPoints mussen pro Track bereits vorhanden sein und
die Samples von A und B stehen sofort zum Playback zur Verfigung. Die LoopPoints 1, 2 und 3
mussen manuell per REC buttom im LoopSampler aufgenommen werden.

D.h. wenn Du mit den LoopPoints experimentierst, solltest Du ggf. die LoopPoints A und B verwenden.
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